Applications de
'apprentissage machine



Réseaux profonds (deep neural networks):

Caractéristigue principale: feed-forward
(similaire a un empilement de perceptrons)



Réseaux récurrent (RNN)

Utilisés pour traiter des données qui sont des séries
temporelles



Premieres applications:

reconnaissance de caractéeres (automatiser la lecture des
chéques, des adresses postales, etc.)



Segmentation de scénes:



Mettre en couleur des photos en nolir et blanc:
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escription de scenes:
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Imitation de style
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Apprendre des taches a accomplir:

Apprendre a jouer:
- echecs
- Jeux de go
- |eux videos basiques

Futur:
- Implémenter ce genre de machine dans un robot



Tache relative au langage:

Machine pour reconnaitre la parole

Machine pour traduire

Machine a question reponse (Question answering machine)



